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Una historia para Natalie.
Creacion de experiencias
moviles interactivas en el

& -
Museo de Ia Acropolis de Atenas.

tinfa de lo que s ve chorgl A tu
alrededor y bojo tus pies, se en-
cuentron los vestigios de aquello
Atenos. Podemos werdos junios
mieniras te cuento mi historio sPor
dénde empiezo? Quizd por aquel
olordecer de verano del 474 a.C.
cuondo. con cincuenia ¥ nueva
onos de edad, subi por Olfima vez
a la Acropols a llever mi ofrenda
para Atenaq, o gron dicso pro-
tectoro de nuestra cudaod...™.

Loiag Pujol Tost

puiollnin@omal.com

CHESS, un nuevo fipo de visita al
museo

“Holo. Mi nombre es Meleso. Mod
ogui, en Atenos, en el afio cuar-
fo de g 41° Ompioda o, como
decls vosolros, en el ofo 533
o.C. jPero mi ciudod era tan dis-
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What would you like to do?

Fgure 1. Bnics o “Mek=Ss™ o O8 73 Srbeisnrkay
creacias po CHESS an &l Moses de for Acrdpois

Ao The THEL] Corsorfum

Foio; Lok Puiol

Asl empieza lo visita al Museo de
la Acropols [Foweo 1) para Noloe
Schmidf, ung disefiodora dlemana
de oplicaciones para web, de 35
onos de edod. gque 52 encuenirg
en Alenas por motves de traboio.

“Hl objetivo actual de muchos
sitios cullurales es crear expe-
riencias gue conecten lo maxime
posible con 1as narrativas nque las
personas traen consigo v que (re)
construyen durante 13 visita”

informacion sobfe UNG NUSVa guia
para dispositivos moviles, Natale se
ha escapodo enfre reuniones pora
relmiose viendo los obistos angueo-
logicos v gprender sobre los femos
histaricos v ortisficos relacionodos
con el mismo.

En reglidod, Maialie no existe. Es.
como Georgio  Afthanosiou, wno
de los seis perfiles de visitante (mas
un perfil de autorfa, lo arguedioga
&l Peifrou) que usa =l Museo d= o
Acropolis pora crear norrativas o
gitales dentro del marco del pro-
yecto CHESS [chessexperience).
CHESS [Culturol Henloge Expenen

ces though Sccio-perscnol Infe-
ractfion and Stondeling) es un
proyecto de investigocidn de fres
afics (20011-2014), cofnonciodo
por la Union Europea dentro del
7° Prograoma Marco, que relng
o siete isfituciones de fres tipos
distintos [industricl, ciendifico v
cultural) con el chietive de crear
ung infroestructura tecnclogica
destinoda a los museos, que les
pemita producir expenencias In-
teractivas v peronairodos de
forma sencilla, v ofreceros a sus
visitontes a fravés de depositivos
mdviles.

Los boses de la personalizacion

El abjetiva octual de muchos siflos
culturales 25 crear expetencics
que conecten lo maximo posible
con kas nomativas que kos pers-
nas froen consigo v que relcons-
truyen duronte la visito. Dado el
caracter fsico y permanente de
ki exposicion, todavia basado en
gran parte en el paradigma de la
comunicocion de maosos, e han
puesto grondes esperanzas en las
copacidodes de personaizocitn
¥ adaptocion en tiempo real de
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